
 

NORMATIVA 
 

INTRODUCCIÓN.- 
 

 El Objetivo primordial de esta Jornada es la parti cipación y 
convivencia, por lo que teniendo muy en cuenta dich os objetivos y 
teniendo en cuenta el poco tiempo que tenemos para realizar una gran 
cantidad de modalidades deportivas hemos decidido q ue la Normativa 
de juego será la siguiente: 
 

• Las categorías que tengan 3 equipos jugaran tipo fi aruchi, que 
consiste en jugar una parte contra cada uno de los otros 
rivales, jugando así un encuentro completo. 

• Las categorías que tengan 2 equipos, jugaran una Fi nal directa. 
• Las categorías que tengan 4 equipos jugaran 2 semif inales y 1 

Final. 
 
Baloncesto.- 
Reglamento FIBA. 
Cambios al reglamento: Los encuentros se disputaran  de 4 cuartos de 
5 minutos a tiempo corrido con cronometro central p ara las dos 
pistas. (si entra en la modalidad de fiaruchi, juga ran 2 cuartos de 
5 minutos con un equipo y otros 2 cuartos de 5 minu tos con el otro). 
En caso de empate se jugarían 2 minutos extras. 
 
Voleibol.- 
Reglamento de la Federación Andaluza de Voleibol. 
Cambios de Reglamento: Los encuentros se disputaran  a un dos set de 
10 minutos con cronometro central(sea el tanteo que  sea), como todos 
los encuentros son tipo fiaruchi, se disputará un s et contra cada 
equipo de su mismo sexo y categoría. 
 
Fútbol-sala.- 
Reglamento Federación Andaluza de Fútbol-sala 
Cambios de Reglamento: el portero podrá jugar con l os pies el balón 
como si fuese un jugador más, (no así con las manos  que no será 
considerada cesión al portero si viene después de u n robo de balón 
al contrario).  
Los encuentros se disputaran a 2 tiempos de  10 min utos tiempo 
corrido. (si entra en la modalidad fiaruchi disputa ran 1 periodo de 
10 minutos con cada equipo) 
 
Tenis de Mesa.- 
Reglamento Federación Española de Tenis de Mesa. 
Cambios del Reglamento: Se realizarán por grupos o por 
enfrentamientos directos, dependerá del número de p articipantes. Los 
encuentros se disputaran al mejor de 3 set, a 11 ta ntos con una 
diferencia de 2 de ventaja, siendo los cambios de s aque cada dos. 
 
 
 
 



Ajedrez.- 
Reglamento de la Federación Española de Ajedrez. 
Cambios del Reglamento: Los Encuentros se disputara n con el sistema 
Suizo, utilizando el programa informático SWISS PER FECT 98, con este 
Sistema los participantes podrán jugar varias parti das. 
 
Carrera.- 
Reglamento Federación Española de Atletismo. 
Cambios de Reglamento: La carrera comenzará  a las 12.30 hs. En la 
calle peatonal de Calle Mesones y Concluirá dentro del Pabellón de 
la laguna, siendo una carrera Urbana.  

 


